
Videospēļu izstrāde
Mana pieredze, ieteikumi iesācējiem



Par mani

● Programmēšana:
○ C++,
○ Unity 3D, 
○ Javascript (HTML5 canvas)
○ Scala
○ Dark basic
○ GameMaker
○ ...

● Grafika:
○ Gimp
○ 3ds max
○ Photoshop



Strādāju

● C++ Core Developer
● Distributed Cloud Computing
● Document Oriented Database 



Mani pirmsākumi

● Patika spēlēt datorspēles
● Interesēja kā tās darbojās,

Vēlējos uztaisīt savu
● Atklāju GameMaker
● Uztaisīju savu pirmo spēli “Labirints”
● Turpināju veidot spēles
● Sāku piedalīties KJPS,

Ieguvu 3 bronzas medaļas valsts olimpiādē 



Demo



Kā iemācīties? Ar ko sākt?



Izvēlies rīku/s:
https://forums.gamedev.lv/viewtopic.php?f=6&t=433



● Atrodi kādu pamācību, nelielus paraugus
● Paspēlējies, iepazīsties ar dzinēju
● Kad rodas kāda minimāla saprašana

○ Izdomā kādu spēli vēlies veidot 
○ Pamazām sāc to veidot



Pirmā Spēle:







Jā:

● 2D
● Spēle kuruas loģiku var aprakstīt pāris teikumos.

Nē:

● 3D, 4D, 5D ...
● Tīkla Daudzspēlētāju Spēles
● Spēles kas līdzīgas spēlei X kuru izstrādāja kompānija ar >1 programmētāju



Viena cilvēka armija



Galvenais - Mēģini, dari, ar laiku sanāks!



Jautājumi?

deinsegle@gmail.com


